
분야 선택 배경 오브젝트 제작  [3D 2 - ]

      
세부 평가 대상 배점

과제 완성도 30

레이아웃 구성 준수여부 5

데이터 규격 5

텍스쳐 제작 30

모델링 제작 30

세부사항[ ] 1번 제시물은 응시자가 제출해야 할 기본적인 레이아웃이다.

번 번 제시물은 응시자가 작업시 참고해야 할 이미지 자료이다           2 , 3 .                

본 실기시험문항은 모니터 및 프린터 색상에 따라 다소 차이가 있을 수 있으며 응시자가 디자인- , 

색감을 고려하여 제작 진행한다.

본 매핑소스를 스캔할 경우 부정행위 처리된다- . 

폴리곤 카운터 수는 개 이상  개 이하로 작업 진행한다-Triangle 4000 5000 .

매핑소스는 디퓨즈맵 장으로 작업 진행한다- 2048×2048 1 .

작업은 자유롭게 하되 텍스쳐의 빈 공간을 최소화하고 좌표의 왜곡이 심하지 않게 한다-UV , UV .

번 제시물 제출용 레이아웃1 - 
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번 제시물 이미지 디퓨즈 맵2 - + 
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번 제시물 이미지와이어 디퓨즈 맵 와이어3 - + UVW


